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jHoy es dia de excursion en el parque de los dinosaurios! Las
ninas y los ninos han salido con sus fieles dinosaurios. jEn seguida
habra una pequena carrera! Todos caminan por el ancho sendero
mientras la vigilante del parque Billy los observa con atencion.
Billy no quiere que los dinosaurios se alejen demasiado de los
nifosy las ninas. ;Cual de los dinosaurios sera el primero en dejar
atras la valla del parque?

Objetivo del juego: Todos los jugadores intentan ser el primero
enllevar asudinosaurio al otro lado de la valla.

Preparacion del juego:
Antes de jugar por primera vez, las tarjetas duo, la tarjeta de Billy
y las tarjetas de banco deben sacarse con cuidado de las hojas

perforadas.
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1.Eltablero se ensamblay se coloca en el centro de lamesa.

2.Las tarjetas de banco se barajany se colocanenunmazo allado
del tablero conlacaradelbanco hacia arriba.

3.Se preparael dado.

4.lLatarjetade Billy se pone allado del tablero para que todos los
jugadores puedan verla bien.

5.Cadajugadoreligeunatarjetaduoy selacolocadelante.
Luego tomauna pieza en forma de personay otra de dinosaurio
delmismo color.

6.Todos los jugadores colocan su pieza de personaenla primera
casilladeltableroy la pieza de dinosaurio enla segunda casilla.

Desarrollo del juego:

Empieza el ultimo que haya visto un hueso de dinosaurio. A
continuacion, se juega por turnos en el sentido de las agujas del
reloj.

Eljuego terminajusto cuando unDino hallegado ala ultima casilla
delrecorrido.

Turno:

Ensuturno, eljugadoralqueletocalanzaeldadoyllevaacabola
accion queseveen eldado:

L el 0 '+ Eljugador al que le toca DEBE mover su piezade
personao su dlnosauno de cuantas casillasindica el niumero del
dado.

w : Eljugadoral que le toca DEBE mover su dinosaurio hasta
la proxima casilladonde hay huellas de dinosaurio. Sidelante
de élno queda ninguna casilla con huellas de dinosaurios, el
dinosaurio no se mueve.




‘ : Atencion, jBilly usa su silbato! No quiere que los
dinosaurios se vayan demasiado lejos de los nifosy las nifas.
Ahora quiere comprobarlo.

- Sieldinosaurio deljugador al que le toca se encuentra detras
de su persona, o si el dinosaurio esta como maximo tres casillas
delante: jMenos mal! Billy esta contenta porque el dinosaurio
esta cercade una nina o de un niio. En este caso, no pasanada.

- Sieldinosaurio deljugador al que le toca se encuentraamas de
tres casillas delante de su persona: jVaya! Billy no esta contenta.
iEljugador deberia vigilar mejor a su dinosaurio!

El silbatollama al orden al jugador al que le toca: el jugador debe
llevar a suDino alamisma casilladonde esta su personaje.
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Estaregladeljuego puede ).
entenderse facilmente conla R
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ayuda de esta grafica:

Enambos casos, el jugador debe mover o bien su piezade
persona o la de sudinosaurio una casilla hacia delante.

Luego, le toca al siguiente jugador, que tira el dado.

Las tarjetas de banco:

Aveces conviene tomarun pequeio descanso enunbanco
y reflexionar sobre cémo podria ser alin mas emocionante la
excursion.




Silapiezade personadeljugador en activo se detiene enuna
casillaconunbanco, coge la primera tarjeta de banco delmazoy
realizalaaccion que seindicaenella.

: ijVaya! jHe perdido las llaves y tengo que dar la
vuelta para encontrarlas! El jugador mueve una
pieza de persona que él elija dos casillas hacia
atras.

: jQué bonitas son las flores! Ven, vamos a
verlas de cerca. El jugador mueve un dinosaurio
que él elijauna casilla hacia atras.

: ¢Qué se estamoviendo allidelante? jVen,
vamos a verlo ya! Eljugador mueve un dinosaurio
que él elija una casilla hacia delante.

: iTudinosaurio es realmente hermoso! Aljugador
enactivole tocade nuevoyvuelve a tirar el dado.

Findeljuego:

Tan pronto como un dinosaurio abandonael
caminoyllegaalaultima casilla, este jugador gana
inmediatamente eljuego.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequenas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.

Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
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